
 
 

 

 

Zapopan, Jalisco a 15 de Agosto de 2011. 

Estimados Padres de Familia, 

En ITEA queremos que nos distingan por nuestra calidad académica. Nuestros compromisos  

para el 1º periodo del ciclo escolar 2011-2012. 

Nivel: Bachillerato 
Grado: 5º semestre 

Asignatura Aprendizaje Esperado 

BIOLOGÍA II 

 
 Reconoce la reproducción como un proceso 

común a todos los seres vivos. 

 Reconoce al ADN como la estructura 
fundamental de los cromosomas. 

 Identifica la estructura de un cromosoma. 

 Identifica las etapas del ciclo celular 
involucradas en la generación de cáncer. 

 Reconoce el cáncer como un desorden en el 
ciclo celular. 

 Identifica los avances científico-tecnológicos 
que han permitido mejorar la calidad de vida. 

 Reconoce las características de la 
fecundación interna y la externa de los 
organismos. 

 Identifica la gametogénesis como producto 
de la meiosis. 

 Identifica términos relacionados con las 
características de los individuos contenidas 
en sus genes. 

 Identifica la dominancia incompleta, la 
codominancia y los alelos múltiples que 
presentan algunas características 
hereditarias. 

 Reconoce la teoría cromosómica de Sutton y 
Morgan. 

 Identifica las anomalías humanas más 
conocidas ligadas a los cromosomas sexuales. 

 Identifica padecimientos comunes 
relacionados con el número anormal de 
cromosomas de un individuo. 



 
 

 

HISTORIA UNIVERSAL CONTEMPORANEA  

 
 Reconoce la formación de los estados modernos 

como consecuencias de las crisis revolucionarias 
y bélicas  de finales del siglo XIX. 

 Analizará el fenómeno  imperialista incluyendo el 
desarrollo del capitalismo, la adaptación de las 
dos principales potencias industriales. 

 Explica la crisis de los estados modernos  y la 
reordenación mundial  mediante la descripción 
de las características e importancia del 
imperialismo. 

 Analiza las causas y la valoración del impacto del 
medio ambiente  de la Primera Guerra Mundial. 

 Elabora  síntesis descriptivas sobre el desarrollo 
del mundo  entre guerras, analizando las causas 
de la recuperación económica europea y de la 
depresión económica mundial. 

 Elabora cuadro comparativo de las características 
de los diferentes regímenes totalitarios. 

 Por medios de foros expresara ideas a favor o en  
contra de los sistemas totalitarios. 

 Realiza investigaciones de sistemas totalitarios en 
la actualidad. 

 Comprende la importancia de los gobiernos 
totalitarios en el desarrollo bélico del siglo XX. 

 Realiza una investigación de la las causas de las 
crisis económicas y la relacionará con el conflicto 
de la Segunda Guerra Mundial. 

 Identifica las principales medidas de la New Deal. 

 Enuncia los principales países que dieron inicio al 
conflicto  bélico. 

 Analiza el impacto político, económico y social  
en el desarrollo y conclusión de la Segunda 
Guerra Mundial. 

 Ubica los cambios territoriales  ocurridos al 
finalizar la Segunda Guerra Mundial. 

 Argumenta la importancia de la creación de la 
ONU. 

 Investiga el funcionamiento del Consejo de 
Seguridad y de la Asamblea General de Naciones 
Unidas. 

ECONOMÍA  Asume un comportamiento ético sustentado en 
la conceptualización de economía y su finalidad, 
para alcanzar un equilibrio entre el interés 
individual y social. 

 Aplica principios y estrategias de Economía, 



 
 

 

mediante la formulación de objetivos y metas 
que repercuten en decisiones económicas, para 
mejorar su calidad de vida. 

 Argumenta sus ideas sobre diferentes situaciones 
económicas, mediante procedimientos teóricos-
metodológicos de la economía como ciencia. 

 Propone soluciones a problemas económicos en 
el ámbito personal, familiar, escolar o de la 
comunidad con una actitud crítica y reflexiva, 
creando conciencia de la importancia que tienen 
los fenómenos económicos y su relación con 
otras ciencias. 

SOCIOLOGÍA  Asocia ideas y nociones acerca del concepto de 
sociología a partir de su etimología. 

 Identifica los objetos y elementos que 
comprenden  a  las ciencias naturales y sociales. 

 Identifica los diferentes campos de acción de las 
ciencias sociales a través del análisis  de aspectos 
específicos de cada uno a partir de un contexto 
histórico social. 

 Identifica las ideas principales de cada autor en 
las cuales reflexiona como surge la sociología y su 
campo de estudio. Se concientiza de  la 
importancia de la sociología para la solución de 
problemas sociales. 

PSICOLOGÍA 
 

 Identifica las ideas clave en un texto o discurso 
oral de las corrientes teóricas de la psicología e 
infiere conclusiones a partir de ellas. 

 Identifica las áreas de la psicología como un 
medio para resolver problemas en su entorno. 

 Maneja las tecnologías de la información y la 
comunicación para obtener información  
relacionada con la psicología 

DISEÑO DE WEB I 
 

 

 Identifica las diferentes formas de crear un sito 
con FrontPage. 

 Define el concepto de asistente. 

 Distingue los tipos de asistente que tiene 
Microsoft FrontPage. 

 Define el concepto de plantilla. 

 Enlista los tipos de plantilla que tiene Microsoft 
FrontPage. 

 Identifica las etapas del asistente para la creación 
de Sitios Web. 

 Emplea el procedimiento para crear un Sitio Web 
por medio de un asistente. 



 
 

 

 Define el concepto de Tema de Microsoft 
FrontPage. 

 Aplica el procedimiento para modificar la 
apariencia de un Sitio Web utilizando Temas. 

 Identifica los elementos Web presentes en el 
sitio. 

 Define  el concepto de marcador de posición. 

 Enlista los tipos de marcadores de posición en 
una página Web. 

 Aplica el procedimiento para modificar el 
contenido de un marcador de posición. 

 Emplea el procedimiento para guardar cambios 
en un Sitio Web. 

 Identifica el procedimiento para cerrar un sitio 
Web en Microsoft FrontPage. 

 Conoce el procedimiento para crear un sitio 
utilizando Plantillas. 

 Identifica las etapas del uso de las plantillas para 
la creación de Sitios Web. 

 Emplea el procedimiento para crear un Sitio Web 
por medio de una plantilla. 

   Abre un sitio Web con FrontPage. 

   Diferencia las Vistas del sitio Web. 

   Utiliza la ventana Listas de carpetas Web. 

   Elimina un Sitio Web 

 Describe las características de un sitio Web 

 Identifica quienes participan en el diseño de un 
sitio Web 

 Describe la función que tiene en el diseño de un 
sitio Web. 

 Enlista las fases en el diseño de un Sitio Web. 

 Distingue las fases en el diseño de un Sitio Web. 

 Define el propósito del sitio Web. 

    Conoce los elementos a considerar para definir el 
propósito del sitio Web. 

 Identifica el tipo de información que se debe 
recopilar para su publicación en el sitios 
Web(Fase 2): 

 Conoce la información a la que dará acceso. 

 Define el concepto de hipervínculos. 

 Identifica los tipos de hipervínculos en un sitio 
Web. 

 Describe las características de los hipervínculos. 

 Muestra la forma correcta de escribir 
hipervínculos en una página Web. 



 
 

 

 Determina hacia donde pueden ir los 
hipervínculos de una página Web. 

 Define el concepto de Barra de navegación. 

 Define el diseño de la estructura lógica que 
tendrá el sitio Web. 

 Explica la importancia de diseñar la estructura 
centrada en los usuarios. 

 Define el concepto de navegación intuitiva. 

 Describe las características de la navegación 
intuitiva. 

 Define el concepto de contenido dirigido. 

 Determina el diseño de las estructura física que 
tendrá el sitio Web (Fase 4)  

 Distingue las características del programa de 
Microsoft FrontPage para diseñar sitios Web. 

 Diseña la estructura de un sitio Web en la vista 
exploración con el programa de Microsoft 
FrontPage. 

 Define el concepto de barra de vínculos. 

 Identifica las características de la barra de 
vínculos. 

 Describe los tipos de barra de vínculos que hay 
en FrontPage. 

 Determina la ubicación de las barras de vínculos 
que se agregaran a las páginas. 

 Describe las propiedades de la barra de vínculos. 
 Relaciona el concepto con la barra de vínculos 

de: páginas primarias y páginas secundarias. 

 Enlista las características que deben cumplir del 
contenido de un sitio Web (Fase 5) 

 Describe las características del contenido de un 
sitio Web: 

 Define el concepto de derechos de Autor. 

 Describe el concepto de dominio público. 

 Distingue el uso de la publicidad que se puede 
agregar a una página Web. 

 Describe las características que deben cumplir los 
textos contenidos en una página Web. 

 Distingue las características de legibilidad que 
deben cumplir los textos contenidos en una 
página Web. 

 Identifica los tipos de listas que se pueden 
generar en una página Web. 

 Ilustra con algunos ejemplos los caracteres 
especiales o símbolos que se pueden insertar en 



 
 

 

una página Web. 

 Aplica el procedimiento para insertar caracteres 
especiales o símbolos en una página Web. 

 Aplica el procedimiento para poner títulos en una 
página Web. 

 Define el concepto de titular de página. 

 Ejemplifica el procedimiento para agregar 
titulares de página en una página Web. 

 Define el concepto de imagen digital. 

 Describe las características de la imagen digital. 

 Explica los tipos de formatos que se pueden 
incluir en una página Web. 

 Distingue los usos de las imágenes que se pueden 
incluir en una página Web. 

 Enlista las formas en que se pueden insertar 
imágenes en una página Web. 

 Identifica el procedimiento para insertar una 
imagen prediseñada en una página Web. 

 Emplea el procedimiento para insertar una 
imagen prediseñada en una página Web. 

 Identifica el procedimiento para insertar una 
imagen desde un archivo en página Web. 

 Emplea el procedimiento para insertar una 
imagen desde un archivo en una página Web. 

 Identifica el procedimiento para insertar una 
imagen de WordArt en página Web. 

 Emplea el procedimiento para insertar una 
imagen de WordArt en una página Web. 

 Determina el procedimiento para guardar una 
página que contiene imágenes nuevas. 

 Ejemplifica el procedimiento para guardar una 
página que contiene imágenes nuevas. 

 Identifica las opciones del cuadro de diálogo 
“Guardar archivos incrustados” 

AUTOCAD  
 

 Conoce las características y las generalidades del 
programa AutoCAD 2010. 

 Conoce los proyectos que puede realizar con el 
programa. 

 Identifica los requisitos mínimos del sistema para 
instalar el programa. 

 Conoce el procedimiento para la instalación. 

 Conoce el procedimiento para configurar una 
tableta digitalizadora. 

 Enlista los nombres de los periféricos que se 
utilizan con AutoCAD. 



 
 

 

 Conoce las operaciones para iniciar una sesión, 
así como los conceptos básicos para abrir y cerrar 
archivos 

 Conoce y utiliza los siguientes elementos: 
Pantalla de presentación de AutoCAD 
Pantalla dibujo 2D y anotaciones 
Pantalla de presentación Modelado 3D 
Letrero de diálogo Explorador de menús 
Casillas de control 
Casillas minimizar-maximizar 
Barra de títulos 
Barra de herramientas normal 
Barra de espacio de trabajo 
Barra de estilos 

 Conoce y utiliza las paletas de herramienta. 

 Conoce y utiliza las siguientes herramientas: 
Paleta Administrador de Conjuntos Planos 
Área gráfica 
Íconos del sistema 

 Conoce la instrucción de datos y diferencia 
órdenes y Puntos. 

 Identifica los distintos tipos de órdenes: 

 Conoce los puntos como tipo de datos, 
enlistando las formas de introducirlos de 
Autocad. 

 Conoce la forma de trabajar con ángulos. 

 Conoce el procedimiento para seleccionar un 
grupo de entidades  mediante el  letrero 
opciones y la función de cada uno de sus 
botones. 

 Identifica y explica el uso de cada una de las 
teclas de función que están programadas 
previamente en AutoCAD 2010 

 Conoce y utiliza los conocimientos adquiridos en 
clase para abrir un archivo utilizando los 
elementos de la ventana abrir archivo: localizar, 
agregar modificar ubicaciones, añadir a carpeta 
actual, agregar a favoritos, opciones, lista de 
archivos, designar vista inicial, abrir como solo 
lectura y abrir parcialmente. 

 Conoce y utiliza  los conocimientos adquiridos en 
clase para iniciar un nuevo dibujo con la Orden 
RNUEVO.  

 Establece las variables de sistema FILEDIA y 
STARTUP, conoce el procedimiento para buscar el 
archivo de plantilla DWT para utilizarlo. 



 
 

 

 Conoce y utiliza el los conocimientos adquiridos 
en clase para guardar un dibujo desde la Orden 
GUARDAR en la línea de comandos, 
diferenciando la opción Guardar en la barra de 
herramientas. 

 Personaliza las opciones de las pestañas DWG y 
DXF para guardar un dibujo. 

 Utiliza los botones para guardar imagen 
preliminar, decimales de precisión y guardado 
automático. 

 Conoce y utiliza la Orden SALIR para guardar y 
salir del programa desde la línea de comandos o 
desde el menú Archivo. 

 Utiliza la Orden Cerrar para salir de la aplicación. 

 Conoce y utiliza valores por defecto, asistente y 
plantillas para crear un nuevo dibujo. 

 Utiliza la orden LÍMITES para definir un contorno 
invisible de referencia durante la sesión de 
dibujo. 

 Conoce y modifica los parámetros de dibujo: 
Resolución de rejilla, rastreo polar, referencia a 
objetos, entrada dinámicas y propiedades 

 Conoce otras órdenes de ayuda. RELLENAR, 
LOCTEXTO, MARCAAUX 

 Identifica las precisiones de unidades al dibujar 
un objeto utilizándolas por medio del letrero o 
cuadro de diálogo Unidades. 

 Manipula la visualización de límites activando y 
desactivando la rejilla. 

 Conoce y aplica las órdenes para editar, copiar, 
nombrar y limpiar objetos. 

 Utiliza las órdenes de copia. 

 Conoce y utiliza las órdenes especiales de copia 

 Identifica las características que deben reunir los 
nombres que puedes utilizar. 

 Maneja La limpieza de los objetos. 

 Establece y personaliza las propiedades de los 
objetos manipulando todas las herramientas de 
la ventana propiedades. 

 Domina el uso de las herramientas de texto. 

 Define el concepto de Estilo de texto. 

 Emplea  la orden ESTILO DE TEXTO 

 Cambia estilos y asigna tipos de letras. 

 Utiliza Orden TEXTO DE LÍNEAS MÚLTIPLES y 
Opciones de la orden. 



 
 

 

 Conoce y utiliza la alineación del texto mediante 
órdenes. 

 Importa Texto ASCII para utilizarlo en los dibujos 

 Edita texto mediante las órdenes DDEIC  y 
DMODIFY 

 Crea un diccionario personalizado y utiliza el 
verificador ortográfico mediante la Orden 
ORTOGRAFÍA. 

ARTES  
 

 Conoce el diseño y su aplicación en la vida 
cotidiana. 

 Maneja  el espacio para crear patrones de diseño. 

 Conoce y utiliza  las herramientas de la 
composición visual para crear proyectos. 

 Utiliza las reglas de la composición para 
desarrollar proyectos. 

EDUCACIÓN FÍSICA  
 

 Realiza  una batería de pruebas de las 
capacidades físicas al inicio del curso, el alumno 
conserva sus resultados para compararlos con los 
que obtendrá al final del semestre. 

 Será capaz de guardar respeto en los Honores a 
la Bandera. 

 Aplica  conocimientos básicos para la 
organización deportiva. 

 Conoce y fomenta  una cultura deportiva para 
mejorar las capacidades físicas a través de la 
práctica del voleibol. 

 Asume actitudes que mejoren la calidad de vida a 
partir del gusto por la práctica de alguna 
actividad física. 

 

ORIENTACIÓN VOCACIONAL 
 

 Conoce material y opciones académicas a través 
de una investigación entorno a profesiones. 

 Evalúa los factores, demandas y afinidad con 
relación a las posibles opciones profesionales a 
elegir. 

VALORES 
 

RESPONSABILIAD 
 
AGOSTO                        
 

1. Entrego mis trabajos oportunamente con limpieza y calidad. 
2. Cuido la limpieza de mi escuela, de mi casa y de mi cuarto. 
3. Soy consciente y responsable de mis actos. 

 



 
 

 

RESPETO E IDENTIDAD NACIONAL 
 
SEPTIEMBRE 

 
1. Conozco y respeto los símbolos patrios. 
2. Conozco el significado de los colores de mi bandera. 
3. Siempre  y en cualquier situación respetaré mis símbolos patrios. 

 

EMPATIA 
 
OCTUBRE 

 
1. Trato a los demás como me gusta ser tratado.  
2. Con gusto proporciono mi ayuda a quien la requiere 
3. Soy amable con mis padres, amigos, compañeros, y maestros. 

 

 

 


